ODKRYJ ARANZACJE WYSTAWY
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Gra planszowa dla dwoch osdb oparta na popularnej grze w statki.
Kazdy z graczy posiada po dwie plansze o wielkosci 12x12 pol. Kolumny
s3 oznaczone poprzez wspoétrzedne literami od A do L i liczbami
od 1do 12. Na jednym z kwadratéw gracz zaznacza swoje obiekty sztuki,
ktérych potozenie bedzie odgadywat przeciwnik. Na drugim zaznacza
trafione obiekty przeciwnika i oddane przez siebie strzaty. Obiekty
ustawiane sg w pionie lub poziomie, w taki sposob, aby nie stykaty sig
one ze sobg ani bokami, ani rogami.

Trafienie polega na odgadnigciu potozenia jakiegos obiektu. Strzaty
oddawane s3 naprzemiennie, poprzez podanie wspoétrzednych pola
(np. 7F). W przypadku strzatu trafionego, gracz kontynuuje strzelanie
(czyli swdj ruch) az do momentu chybienia. O chybieniu gracz informuje
przeciwnika stowem ,pudto”, o trafieniu ,trafiony” lub ,trafiony caty
obiekt”.

Wygrywa ten, kto pierwszy odkryje aranzacje wystawy przeciwnika.
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